
 
 

เกณฑก์ารแข่งขันทกัษะทางวิชาการ   
มหกรรมวิชาการ “S.N. Open House 2563”  

14 กุมภาพันธ์ 2563 

 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร ์
 

การแข่งขันอัจฉริยภาพทางคณิตศาสตร์ 
 
1. ระดับผู้เข้าแข่งขัน   
 - ระดับประถมศึกษา (ป.1 – ป.6)  

- ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น (ม.1 – ม.3) 
2. จ านวนผู้เข้าแข่งขัน   

ประเภทเดี่ยว  จ านวนผู้เข้าแข่งขัน  โรงเรียนละไม่เกิน 2 คน 
3. เวลาที่ใช้ในการแข่งขัน  

-  รายงานตัวระดับประถมศึกษา     เวลา   08.00 น.   เริ่มการแข่งขัน   09.00 น. – 11.00 น. 
-  รายงานตัวระดับมัธยมศึกษาตอนต้น    เวลา   08.00 น.   เริ่มการแข่งขัน   09.00 น. – 11.00 น.  
ท าแบบทดสอบโดยใช้เวลา 120 นาที  

4. รายละเอียดการแข่งขัน    
4.1  กิจกรรมการแข่งขันผู้แข่งขันต้องท าแบบทดสอบวัดสมรรถภาพ 4 สมรรถภาพ คือ   

- ความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับคณิตศาสตร์      
- ทักษะการคิดเลขเร็ว   
- ทักษะการคิดค านวณ          
- ทักษะการแก้โจทย์ปัญหา      

4.2  แบบทดสอบในแต่ระดับประกอบด้วยเนื้อหาคณิตศาสตร์ตามหลักสูตรแกนกลาง การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  
พุทธศักราช 2551     

ระดับชั้นประถมศึกษา (ป.1 – ป.6) ใช้เนื้อหาตั้งแต่ชั้นประถมศึกษาศึกษาปีที่ 1 ถึงระดับชั้น 
ประถมศึกษาปีที่ 6  



ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น (ม.1 – ม.3) ใช้เนื้อหาตั้งแต่ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ถึงระดับชั้นมัธยมศึกษา 
ปีที่ 3 ทั้งรายวิชาพ้ืนฐานและรายวิชาเพ่ิมเติม        

โดยมีแบบทดสอบทั้งหมด 3  ตอน  ดังนี้ ตอนที่ 1 แบบทดสอบปรนัยชนิดเลือกตอบ แบบ 4 ตัวเลือก 
วัดความรู้  ความเข้าใจเกี่ยวกับคณิตศาสตร์ จ านวน 20 ข้อ  ตอนที่ 2 แบบทดสอบอัตนัยชนิด เติมค าตอบ วัดทักษะคิด
เลขเร็วและทักษะการคิดค านวณ จ านวน 10 ข้อ  ตอนที่ 3  แบบทดสอบอัตนัย ชนิดแสดงวิธีหาค าตอบ วัดทักษะ 
การแก้โจทย์ปัญหา จ านวน 2 ข้อ     

4.3  เกณฑ์การให้คะแนนของแบบทดสอบ ตอนที่ 1  แบบทดสอบปรนัยชนิดเลือกตอบ แบบ 4  ตัวเลือก  
จ านวน  20  ข้อ ข้อละ 1 คะแนน รวม 20 คะแนน ตอนที่ 2  แบบทดสอบอัตนัยชนิดเติมค าตอบ จ านวน 10 ข้อ ข้อละ 
2 คะแนน รวม 20 คะแนน  ตอนที่ 3  แบบทดสอบอัตนัยนัยชนิดแสดงวิธีหาค าตอบ จ านวน 2 ข้อ ข้อละ 5 คะแนน 
รวม 10 คะแนน (รวมทั้งสิ้น 50 คะแนน น ามาคิดเป็นร้อยละ)  
   4.4  ในกรณีที่ผู้แข่งขันล าดับสูงสุดได้คะแนนเท่ากัน ให้ใช้ผลคะแนนตอนที่ 3 หากยังเท่ากันอยู่ให้ใช้ผลคะแนน
ตอนที่ 2 ผลคะแนนตอนที่ 1  ตามล าดับ  
5. เกณฑ์การตัดสิน (น าคะแนนสอบที่ได้มาวิเคราะห์ผลหาค่า  z - Score)     

z > 2.5    ได้รับเกียรติบัตรระดับคุณภาพเหรียญทอง      
1.5 < z  >2.5  ได้รับเกียรติบัตรระดับคุณภาพเหรียญเงิน            
0.5 < z < 1.5  ได้รับเกียรติบัตรระดับคุณภาพเหรียญทองแดง        
z < 0.5   ได้รับเกียรติบัตรชมเชย   

6. สถานที่แข่งขัน ห้อง 612 และ 613 
  

การแข่งขันต่อเลขค านวณ  A-MATH กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
 

1. ระดับผู้เข้าแข่งขัน   
 - ระดับประถมศึกษาตอนปลาย (ป.4 – ป.6)  

- ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น (ม.1 – ม.3) 
2. จ านวนผู้เข้าแข่งขัน   

ประเภททีม  จ านวนผู้เข้าแข่งขันทีมละ 2 คน  โรงเรียนละไม่เกิน 2 ทีม 
3. เวลาที่ใช้ในการแข่งขัน  

-  รายงานตัวระดับประถมศึกษา     เวลา   08.00 น.   เริ่มการแข่งขันเวลา   09.00 น. เป็นต้นไป 
-  รายงานตัวระดับมัธยมศึกษาตอนต้น    เวลา   08.00 น.   เริ่มการแข่งขันเวลา   09.00 น. เป็นต้นไป 

4. รายละเอียดการแข่งขัน    
4.1 ใช้กติกาและเกณฑ์การแข่งขันของสมาคมคลอสเวิร์สเกม เอแม็ท และค าคมแห่งประเทศไทย  
4.2 จ านวนกระดานแข่งขัน 5 กระดานไม่รวมรอบชิงชนะเลิศในแต่ละกระดานมีเกณฑ์การตัดสินดังนี้         

ชนะได้ 2 แต้ม เสมอได้ 1 แต้ม และแพ้ได้ 0 แต้ม    
4.3 ผู้เข้าแข่งขันดาวโหลดโปรแกรมจับเวลา Chess clock  for  scrabble  จาก play store  



4.4 ให้ผู้เข้าแข่งขันเตรียมกระดาน พร้อมเบี้ยมาเอง       
5.  เกณฑ์การตัดสิน  

แต้มเกมสะสม     8-10  แต้ม  ได้รับเกียรติบัตรระดับคุณภาพเหรียญทอง     
แต้มเกมสะสม     5-7    แตม้      ได้รับเกียรติบัตรระดับคุณภาพเหรียญเงิน     

    แต้มเกมสะสม     3-4    แต้ม  ได้รับเกียรติบัตรระดับคุณภาพเหรียญทองแดง             
แต้มเกมสะสม     0-2    แต้ม     ได้รับเกียรติบัตรชมเชย 

6.  สถานที่แข่งขัน บริเวณพ้ืนที่จัดกิจกรรมกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ อาคารกตเวที(โดม) 
 

การแข่งขัน Sudoku 
 
1. ระดับผู้เข้าแข่งขัน   
 - ระดับประถมศึกษา (ป.1 – ป.6)  

- ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น (ม.1 – ม.3) 
2. จ านวนผู้เข้าแข่งขัน   

ประเภทเดี่ยว  จ านวนผู้เข้าแข่งขัน  โรงเรียนสามารถส่งแข่งขันได้ไม่จ ากัดจ านวน 
3. เวลาที่ใช้ในการแข่งขัน  

-  รายงานตัวระดับประถมศึกษา     เวลา   08.00 น.   เริ่มการแข่งขันเวลา   09.00 น. เป็นต้นไป 
-  รายงานตัวระดับมัธยมศึกษาตอนต้น    เวลา   08.00 น.   เริ่มการแข่งขันเวลา   09.00 น. เป็นต้นไป 

4. รายละเอียดการแข่งขัน    
แข่งขันโดยใช้โจทย์ปริศนา  10 รูปแบบ  ดังนี้ Classic Sudoku , Diagonal Sudoku , Alphabet Sudoku , 

Jigsaw Sudoku , Even – Odd Sudoku , Consecutive Sudoku , Asterisk Sudoku , Thai Alphabet Sudoku , 
Diagonal Sudoku , Windoku Sudoku      
5.  เกณฑ์การตัดสิน  

คะแนนร้อยละ     80 ขึ้นไป   ได้รับเกียรติบัตรระดับคุณภาพเหรียญทอง     
คะแนนร้อยละ     70 – 79      ได้รับเกียรติบัตรระดับคุณภาพเหรียญเงิน     

    คะแนนร้อยละ     60 – 69      ได้รับเกียรติบัตรระดับคุณภาพเหรียญทองแดง             
คะแนนต่ ากว่าร้อยละ 60      ได้รับเกียรติบัตรชมเชย    

6. สถานที่แข่งขัน ห้อง 614  
 
 
 
 
 



 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร ์
 

การแข่งขันอัจฉริยภาพด้านวิทยาศาสตร์ ระดับประถมศึกษา 
 

1. หน่วยงานที่รับผิดชอบ  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
2. สถานที่แข่งขัน  ณ อาคาร 4 (ตึกสีชมพู)  
3. เกณฑ์การแข่งขัน 

3.1 คุณสมบัตผิู้เข้าแข่งขัน 
3.1.1 เป็นนักเรียนที่ก าลังในระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4-6 
3.1.2 จ านวนผู้เข้าแข่งขันประเภททีม 3 คน โรงเรียนละ 1 ทีม 

3.2 วิธีด าเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
      ส่งรายชื่อนักเรียนผู้เข้าแข่งขัน พร้อมชื่อครูฝึกสอนทีมละ 2 คน ตามแบบฟอร์มที่ก าหนดให้ 
3.3 ขอบข่ายการด าเนินการแข่งขัน 

ขอบข่ายของเนื้อหา ตามตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้ 
วิทยาศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560)  

3.4 เกณฑ์การให้คะแนน (คะแนนเต็ม 100 คะแนน) 
3.4.1 ข้อสอบแบบปรนัย จ านวน 50 ข้อ ข้อละ 1 คะแนน (50 คะแนน) เวลาที่ใช้ 60 นาที 
3.4.2 ข้อสอบแบบโจทย์สถานการณ์ตามแนวการประเมินผลนักเรียนนานาชาติ (PISA) จ านวน 5 ข้อ  

ข้อละ 10 คะแนน (50 คะแนน) เวลาที่ใช้ 60 นาที 
4. ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นอันสิ้นสุด 
5. รางวัลในการประกวด 

- รางวัลชนะเลิศ   เกียรติบัตร 
- รางวัลรองชนะเลิศอันดับ 1  เกียรติบัตร 
- รางวัลรองชนะเลิศอันดับ 2  เกียรติบัตร 
- รางวัลชมเชย  2  รางวัล 

6. ก าหนดการแข่งขัน 
08.00 น. - 08.30 น.  รายงานตัวและลงทะเบียนการแข่งขัน ณ ห้อง 413 อาคาร 4 (ตึกสีชมพู) 
09.00 น. - 11.00 น. ด าเนินการแข่งขัน 
13.00 น. เป็นต้นไป ประกาศผลและรับรางวัล ณ เวทีกลาง 



7. การรับสมัคร ส่งใบสมัครเข้าร่วมการแข่งขัน ที่อยู่ด้านล่าง (ภายในวันที่ 11 กุมภาพันธ์ 2563) 
    ฝ่ายวชิาการ โรงเรียนสูงเนิน เลขที่ 644 หมู่ 1 ถนนมิตรสัมพันธ์ ต าบลสูงเนิน อ าเภอสูงเนิน จังหวัดนครราชสีมา 
30170  
8. ผู้รับผิดชอบ นางเรณู  เวบสูงเนิน  เบอร์โทรศัพท์ 083-0325250 

      นางสาวอุมาพร ข าเอนก  เบอร์โทรศัพท์ 082-1500512 
 

การแข่งขันอัจฉริยภาพด้านวิทยาศาสตร์ ระดับมัยมศึกษาตอนต้น 
 

1. หน่วยงานที่รับผิดชอบ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
2. สถานที่แข่งขัน  ณ อาคาร 4 (ตึกสีชมพู)  
3. เกณฑ์การแข่งขัน 

3.1 คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 
3.1.1 เป็นนักเรียนที่ก าลังในระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น ปีที่ 1-3 
3.1.1 จ านวนผู้เข้าแข่งขันประเภททีม 3 คน โรงเรียนละ 1 ทีม 

3.2 วิธีด าเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
                ส่งรายชื่อนักเรียนผู้เข้าแข่งขันพร้อมชื่อครูฝึกสอนทีมละ 2 คน ตามแบบฟอร์มที่ก าหนดให้ 

3.3 ขอบข่ายการด าเนินการแข่งขัน 
                ขอบข่ายของเนื้อหาตามตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560)  

3.4 เกณฑ์การให้คะแนน (คะแนนเต็ม 100 คะแนน) 
3.4.1 ข้อสอบแบบปรนัย จ านวน 50 ข้อ ข้อละ 1 คะแนน (50 คะแนน) เวลาที่ใช้ 60 นาท ี
3.4.2 ข้อสอบแบบโจทย์สถานการณ์ตามแนวการประเมินผลนักเรียนนานาชาติ (PISA) จ านวน 5  

ข้อ ข้อละ 10 คะแนน (50 คะแนน) เวลาที่ใช้ 60 นาที 
4 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นอันสิ้นสุด 
5 รางวัลในการประกวด 

- รางวัลชนะเลิศ   เกียรติบัตร 
- รางวัลรองชนะเลิศอันดับ 1  เกียรติบัตร 
- รางวัลรองชนะเลิศอันดับ 2  เกียรติบัตร 
- รางวัลชมเชย  2  รางวัล 

6 ก าหนดการแข่งขัน 
08.00 น. - 08.30 น.  รายงานตัวและลงทะเบียนการแข่งขัน ณ ห้อง 413 อาคาร 4 (ตึกสีชมพู) 
09.00 น. - 11.00 น. ด าเนินการแข่งขัน 
13.0 น. เป็นต้นไป ประกาศผลและรับรางวัล ณ เวทีกลาง 

 



7. การรับสมัคร ส่งใบสมัครเข้าร่วมการแข่งขัน ที่อยู่ด้านล่าง (ภายในวันที่ 11 กุมภาพันธ์ 2563) 
    ฝ่ายวชิาการ โรงเรียนสูงเนิน เลขท่ี 644 หมู่ 1 ถนนมิตรสัมพันธ์ ต าบลสูงเนิน อ าเภอสูงเนิน จังหวัดนครราชสีมา 
30170 หรือ   

8. ผู้รับผิดชอบ   นางเรณู เวบสูงเนิน เบอร์โทรศัพท์ 083-0325250 
       นางสาวอุมาพร ข าเอนก  เบอร์โทรศัพท์ 082-1500512 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา 
 

การแข่งขันตอบปัญหาวิชาสังคมศึกษา 

 

1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 

  - ระดับประถมศึกษาศึกษา ปีที่  4 – 6 

2. ประเภทและจ านวนผู้เข้าแข่งขัน 

2.1 แข่งขันประเภททีม 2 คน  

2.2 จ านวนผู้เข้าแข่งขัน 

- ระดับประถมศึกษา ปีที่  4 - 6 ทีมละ 2 คน 

2.3 โรงเรียนมีสิทธิ์ส่งนักเรียนได้  ไม่จ ากัดจ านวนทีม 

- ระดับประถมศึกษา ปีที่  4 - 6 1 ทีม 

ผู้เข้าแข่งขันจะเป็นทีมชายล้วน หรือหญิงล้วน หรือคละชาย หญิงก็ได้  

 3. การด าเนินการประกวดแข่งขัน  

  ข้อสอบที่ใช้เป็นข้อสอบ 50 ข้อ ครอบคลุม 5 สาระการเรียนรู้ เวลา 1 ชั่วโมง  

ในกรณีทีล่ าดับที่ 1 มีคะแนนเท่ากัน จะใช้ค าถาม ถามตอบ จ านวน 10 ข้อ  

ทีมท่ีไม่ได้เข้ารอบจะได้รับเกียรติบัตรการเข้าร่วมกิจกรรมตอบปัญหาสังคมศึกษาทุกโรงเรียน  

4. รางวัลการประกวด 

 ทีมท่ีได้คะแนน 40-50  คะแนน  ได้รับเกียรติบัตร   ระดับเหรียญทอง     

 ทีมท่ีได้คะแนน 30-39 คะแนน    ได้รับเกียรติบัตร   ระดับเหรียญเงิน    

 ทีมท่ีได้คะแนน 25-29 คะแนน   ได้รับเกียรติบัตร   ระดับเหรียญทองแดง 

  ทีมท่ีได้คะแนนต่ ากว่า 25 คะแนน  ได้รับเกียรติบัตรเข้าร่วมการแข่งขัน 

5. ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่ 

  



 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ศลิปศึกษา 

 

การแข่งขันวาดภาพ หัวข้อ “สิ่งแวดล้อมโลกววกิฤต ร่วมปลกูจิตส านึกรักษ์ธรรมชาติ”   

 

1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 

    นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนต้นและตอนปลาย 

    นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นและตอนปลาย 

2. ประเภทและจ านวนผู้เข้าแข่งขัน 

    2.1 ประเภทเดี่ยว  

    2.2 ระดับชั้นละไม่เกิน 3 คน ต่อ 1 รายการ 

3. วิธีการเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 

    3.1 ส่งรายชื่อผู้เข้าแข่งขัน ณ จุดลงทะเบียน 
    3.2 ใช้กระดาษ 100 แกรมข้ึนไป ขนาดกระดาษและสีที่ใช้ในการแข่งขัน  

ระดับชั้นประถมศึกษาตอนต้นและตอนปลาย   ขนาด 11 x 15 นิ้ว เทคนิคสีชอล์ค 
          ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น                       ขนาด 15 x 22 นิ้ว เทคนิคสีโปสเตอร์ 

ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย                   ขนาด 15 x 22 นิ้ว เทคนิค Drawing 
    3.3  กระดาษวาดภาพและวัสดุอุปกรณ์ ให้ผู้เข้าแข่งขันเตรียมมาเอง 
    3.4 ห้ามน าต้นฉบับมาดูในขณะแข่งขัน 
    3.5 เวลาในการวาดภาพ 3 ชั่วโมง 
4. เกณฑ์การให้คะแนน 100 คะแนน  
    สอดคล้องกับหัวข้อที่ก าหนด  20 คะแนน  
    ความคิดสร้างสรรค์                         20 คะแนน  
    ความสวยงาม                                20 คะแนน  
    การจัดองค์ประกอบของภาพ              20 คะแนน  
    ตรงต่อเวลา                                  20 คะแนน 
 
 
 



 
5. เกณฑ์การตัดสิน  
    ร้อยละ 80 -100   ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง  
    ร้อยละ 70 -79    ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน  
    ร้อยละ 60 – 69   ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง  
    ต่ ากว่าร้อยละ 60  ได้รับเกียรติบัตรเข้าร่วมกิจกรรม  
    ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 
6. สถานที่แข่งขันและรายงานตัว 

รายงานตัว เวลา 08.00 น. – 09.00 น. 
เริ่มการแข่งขันเวลา 09.00 น. – 12.00 น.  
ณ เต็นท์กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ (สถานที่อาจมีการเปลี่ยนแปลง) 

7. ติดต่อสอบถามรายละเอียดการแข่งขันได้ที่  

     ครูพิชญาพร   ชัยวรวัฒน์ (ครูพจน์)  โทรศัพท์/Line 094-2919951 **กรุณาติดต่อในเวลาราชการ** 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้  สุขศึกษาและพลศึกษา 

เกณฑ์การแข่งขันทักษะกีฬา 

เกณฑ์การแข่งขันเดาะบอล 
- นับรวมจ านวนครั้งในเวลา  5  นาที  โยนได้  3  ครั้ง 
- เรียงล าดับจากผู้ที่ได้จ านวนครั้งมากที่สุด 

 
เกณฑ์การแข่งขันเดาะตะกร้อ 
- นับรวมจ านวนครั้งในเวลา  5  นาที  โยนได้  3  ครั้ง 
- เรียงล าดับจากผู้ที่ได้จ านวนครั้งมากที่สุด 
 

เกณฑ์การแข่งขันอันเดอร์วอลเลย์บอลประเภทคู่ 
- นับรวมจ านวนครั้งในเวลา  5  นาที  โยนได้  3  ครั้ง   ระยะห่างระหว่างคู่   3  เมตร 
- เรียงล าดับจากผู้ที่ได้จ านวนครั้งมากที่สุด 

 
การแข่งขันวิ่ง  30  เมตร 
- ผู้ที่ท าเวลาได้ดีที่สุดในแต่ละชุด 

 
การแข่งขันที่จัดขึ้นที่บูธ กลุ่มสาระฯ   
ให้นักเรียนไปสมัครที่บูธโดยตรง  ไม่ต้องเขียนใบสมัครล่วงหน้า 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
 

การแข่งขันคัดลายมือ 

 

๑. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 

 ๑.๑ ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔-๖ 

 ๑.๒ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑-๓    

๒. ประเภทและจ านวนผู้เข้าแข่งขัน 

 ๒.๑ แข่งขันแบบเดี่ยว (ครูผู้ฝึกสอน จ านวน ๑ คน) 

 ๒.๒ จ านวนผู้เข้าแข่งขัน 

 ๑) ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔-๖  จ านวน  ๑  คน 

 ๒) ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑-๓    จ านวน  ๑  คน 

๓. วิธีด าเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 

 ๓.๑ ให้ผู้เข้าแข่งขันคัดลายมือตามเนื้อหาที่ก าหนดให้ในวันแข่งขัน 

 ๓.๒ คัดตัวบรรจงเต็มบรรทัดตามข้อความที่ก าหนด  จ านวน ๑ จบ  ภายในเวลา  ๑  ชัว่โมง  ถ้าคัดไม่เสร็จตาม

เวลาที่ก าหนดจะไม่ได้รับการตรวจให้คะแนน 

 ๓.๓ รูปแบบตัวอักษร  ใช้รูปแบบของกระทรวงศึกษาธิการ 

 ๓.๔ ผู้จัดจะจัดเตรียมกระดาษส าหรับคัดลายมือไว้ให้  ส่วนอุปกรณ์การเขียน  เช่น  ดินสอ  ปากกา  ยางลบ  ให้

ผู้เข้าแข่งขันน ามาเอง 

 ๑) ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ - ๖  ใช้ปากกาสีน้ าเงิน 

 ๒) ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ - ๓    ใช้ปากกาสีน้ าเงิน 

 

 

 

 



๔. เกณฑ์การให้คะแนน เต็ม ๑๐๐  คะแนน  ดังนี ้

เกณฑ์การตัดสิน คะแนน 

๑. ตัวอักษรตรงเรียบ  การวางสระ  วรรณยุกต์  ช่องไฟถูกต้อง ๒๐ 
๒. ความสะอาด ๒๐ 

๓. สะกดค าถูกต้อง ๒๐ 
๔. ความสวยงาม ๒๐ 

๕. เสร็จทันเวลาที่ก าหนด ๒๐ 

                                                    รวม ๑๐๐ 
 

๕.เกณฑ์การตัดสิน 

ร้อยละ ๘๐ – ๑๐๐ ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง           
ร้อยละ ๗๐ – ๗๙ ได้รับรางวัลระดับเหรียญเงิน  
ร้อยละ ๖๐ – ๖๙ ได้รับรางวัลระดับเหรียญทองแดง          
คะแนนต่ ากว่าร้อยละ ๖๐ ได้รับเกียรติบัตร  

การตัดสินของคณะกรรมการถอืเป็นท่ีสุด 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ 
 

การแข่งขันกิจกรรม Spelling Bee 

 
1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 

1.1 นักเรียนระดับชั้น ป.4-6 
1.2 นักเรียนระดับชั้น ม.1-3 

2 ประเภทและจ านวนผู้เข้าแข่งขัน 
2.1 แข่งขันประเภทเดี่ยว 
2.2 จ านวนผู้เข้าแข่งขัน 

1) ระดับชั้น ป.4-6 จ านวน 2 คน 
2) ระดับชั้น ม.1-3 จ านวน 2 คน 

3. วิธีด าเนินการและรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
3.1 ท าการแข่งขัน 2 รอบ 

รอบท่ี 1 กรรมการที่เป็นเจ้าของภาษา พูดค าศัพท์ค าละ 2 ครั้ง และพูดประโยคขยายที่มีค าศัพท์ 
นั้น ๆ 2 ครั้ง เพื่อให้ผู้เข้าแข่งขันเข้าใจค าศัพท์ได้ดีขึ้น ผู้เข้าแข่งขันเขียนค าศัพท์ จ านวน 20 ค า ๆ ละ 5 คะแนนลงใน
กระดาษค าตอบที่กรรมการเตรียมไว้ให้ ถ้าผู้เข้าแข่งขันในรอบที่ 1 ได้คะแนนเกินครึ่งหนึ่ง จะมีสิทธิ์เข้าแข่งขันในรอบที่ 2  

รอบท่ี 2 กรรมการที่เป็นเจ้าของภาษา พูดค าศัพท์ค าละ 1 ครั้ง และพูดประโยคขยายที่มีค าศัพท์ 
นั้น ๆ 1 ครั้ง เพื่อให้ผู้เข้าแข่งขันเข้าใจค าศัพท์ได้ดีขึ้น ผู้เข้าแข่งขันเขียนค าศัพท์ จ านวน 20 ค า ๆ ละ 5 คะแนนลงใน
กระดาษค าตอบที่กรรมการเตรียมไว้ให้ กรรมการตรวจสอบการเขียนสะกดค าถูกต้อง รวมคะแนน และประกาศผลการ
ตัดสิน 

3.2 ค าศัพท์ท่ีใช้ควรอยู่ในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 
4. เกณฑ์การให้คะแนน 100 คะแนน 
 - ตรวจสอบจากการเขียนสะกดค าถูกต้อง 
5. เกณฑ์การตัดสิน 
 ร้อยละ 80-100   ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 
 ร้อยละ 70-79    ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 

ร้อยละ 60-69    ได้รับรางวัลระดับเหรียญทอง 



ได้คะแนนต่ ากว่าร้อยละ 60 ได้รับเกียรติบัตรเข้าร่วมการแข่งขัน เว้นแต่กรรมการมีความเห็นเป็นอย่างอ่ืน และ
ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นอันสิ้นสุด 

 
6. คณะกรรมการตัดสินการแข่งขัน 
 ระดับชั้นละ 2 คน และกรรมการควบคุมการแข่งขัน ระดับชั้นละ 2 คน 
คุณสมบัติของคณะกรรมการ 
 กรรมการตัดสินเป็นผู้ที่มีความรู้ความสามารถในการสื่อสารภาษาอังกฤษเป็นอย่างดี ประกอบด้วย 

1) เจ้าของภาษา 1 คน 
2) ครูผู้สอนภาษาอังกฤษ / ผู้ทรงคุณวุฒิด้านภาษาอังกฤษ 

 


